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Resumo

Este trabalho apresenta reflexdes suscitadasiag@stdados resultantes da pesquisa que investig@uaticas
digitais de criancas de 04 e 05 anos no contextio-$dstorico-cultural em que vivem. O propdsitinpipal foi
conhecer como elas apropriam das midias digitgiseaem acesso, identificando o dominio técnicdipos, as
finalidades de uso e como as midias podem integrame processo de desenvolvimento da crianga como
instrumentos culturais de aprendizagem. Para tagdtizou-se uma pesquisa qualitativa, desenvokidaluas
etapas. Os dados foram coletados por meio da @gservde atividades desenvolvidas no laboratério de
informatica e de oficinas pedagdgicas, com o usdifgeentes artefatos digitais. Os sujeitos da pisagforam
criangas de 4 e 5 anos matriculadas em duas ipégtipublica de Educagéo Infantil. A pesquisa &mentou-

se nos pressupostos da Teoria Histérico-Cultutah base nos estudos de Vygotsky (2007), Leontieg8g),
Pino (2005), Freitas (2012), Libaneo (2005), Feef009), Duarte (2001) e Wertsch (1998). Recoseainda,
aos estudos que analisam as relaces dos sujeitoae TIC dentro da abordagem da sociologia dos eso
apropriacées, fundamentando-se, principalmente, asbgdos de Belloni (2010), Cardon (2005) e Peixoto
(2008). A andlise dos dados foi realizada dentroude abordagem qualitativa, tomando como base
epistemolégica o referencial tedrico adotado eadid&de sdcio-historico-cultural das criangas. €sultados
demonstraram que as apropriacdes das midias digiedas criangas estdo diretamente ligadas asresams
condi¢bes de vida, logo ndo podem ser apreenditiasnga perspectiva determinista, rejeitando-se,queal
analise padronizada sobre as relagfes das criemgaas midias.
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A presenca marcante das tecnologias de informacamenicacao (TIC) em todos os
setores da sociedade tem provocado mudancas essuho jeito como as pessoas se
relacionam socialmente, nas relagdes de trabalh@cesso aos bens culturais e no modo
como elas produzem conhecimento, modificando asdsrde pensar, ver e perceber a
realidade. S&o0 mudancgas que trazem, entre outigdneias, a de um olhar atento para as
formas de insercdo, ou ndo, de todo aparato tegigolono cotidiano do homem
contemporaneo. Tal fato gera uma urgéncia em shecen ndo sO as influéncias dessas
mudancas na vida das pessoas, mas também o qdazelascom todo esse desenvolvimento
tecnologico, o que impde desafios para aqueleswades na formacdo humana.

A pesquisa ora apresentada tomou as tecnologiasodmacao e comunicacéo (TFC)

como objeto de estudo para compreender a comptixidas relacbes dos sujeitos com as
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midias digitais, buscando conhecer a intera¢de enffducacao Infantil, a crianca e as midias
digitais', isso sem perder de vista a especificidade depesauisa cujo sujeito é a crianca e
suas formas de viver e atribuir sentido ao munde gurodeia. Essa crianca vive e se
desenvolve em uma sociedade que esta sob forténmaib das midias e sua formacéo é
marcada pelo desenvolvimento tecnoldgico e por tudoele traz consigo.

Os debates acerca deste tema vém crescendo e doupgortantes espacos nao so
em pesquisas académicas, mas também em diferemmésxtos sociais, sob diferentes
aspectos e olhares. Sao pais, professores e pyoéissde diversas areas do conhecimento,
que trabalham direta ou indiretamente com a criabgacando compreendé-la nas suas
relacdes com as midias digitais. Questiona-seeyp@mplo, se as possibilidades e formas de
acesso a diferentes midias nao estariam causanémpobrecimento das relagdes sociais, da
criatividade, do desenvolvimento da linguagem, dimishio cognitivo e até mesmo motor das
criangas, ja que elas passam horas diante das@&tewil com seuablets iPods celulares e
videogames

Sdo estudos que em diferentes perspectivas tedogssam, a0 mesmo tempo,
entender as mudancas sociais geradas pela integiaeallC as diversas praticas sociais e
interrogar sobre as potencialidades e prejuizosadéstegragdo no comportamento de
criangcas, adolescentes e jovens. Trata-se de uma iemestigado por estudiosos da
comunicacao, da sociologia, da psicologia, da potogia, da educacéo e de areas afins.

Ha estudiosos cujas pesquisas exibem fortes argamem defesa da integracédo das
TIC & educacao das criangas, vendo-as como umailtBdbmmgica capaz de contribuir para o
desenvolvimento da crianca em todas as dimensdssasEpesquisas atribuem aos
instrumentos tecnologicos um carater transformadmpaz de gerar aprendizagem
independente das acdes e condi¢cdes dos sujeitos.

Para autores como Tapscott (1999), Veem e Vrakka0®9) e Prensky (2010), a

crianca de hoje ja nasce imersa em um desenvoltdnecnoldgico. Desde muito cedo

* Definic&o sintética de TIC:convergéncia da informatica, da eletronica e dasdaenunicacdes em tecnologias
gue permitem veicular informacdo em suas diversamds, tais como: textos, imagens sons e videos”
(PEIXOTO, 2012, p. 97) ou, como define Belloni (Dla fusdo de trés grandes vertentes: a inforemadis
telecomunicacdes e as midias eletronicas.

*As midias digitais s&0 os recursos tecnolégicospgumitem o armazenamento de informagées, seuccrss
alteracdo. Os meios eletrdnicos de comunicacdoeopuraneos estdo cada vez mais disseminados e
utilizados como recursos tanto para a pesquisa qEare a comunicacdo. Entre as criancas e 0s j@&/eRs
sociedade de uma maneira geral, observa-se a éxpaas formas de seu uso para 0 entretenimento e a
comunicacéo. Trata-se do computador conectadoeenette de todos os dispositivos criados para acess
internet e disponibilizar 0 acesso a informa¢dasemunicacdo em rede como, por exempddebookslpod,

Ipad, tablets,celulares, etc.



celulares, computadores, telas sensiveis ao tomuehécree)) jogos virtuais, camaras

fotograficas digitais, controle remoto e outrospdsitivos fazem parte de sua vida. Tais
autores consideram que essa geracdo convive ma&nt@ com o desenvolvimento

tecnoldgico e tudo que ele traz consigo, logo pokabilidades naturais para lidar com
tecnologias.

Mas essa generalizagdo pode ser colocada em qugstfice nem todas as criangcas
dessa geracdo vivem em condicdo de igualdade ddupmades e nao vivem uma
experiéncia semelhante nas relacdes com 0s redésusos. Esse reconhecimento tem, nas
Gltimas décadas, suscitado debates acerca de upsidgudemasiadamente estudada, a
exclusao digital. Nesta discusséo, cada vez maissigo desviado o foco da pergunta sobre
quem utiliza ou ndo utiliza tecnologias para asnés de sua apropriacdo. Isso nao significa
negar a importancia dos debates sobre exclus&dusao digital, mas levar a discussao para
além do acesso.

Cabe ainda observar o grau de envolvimento desspogde pesquisadores em
pesquisas cujo foco principal esta a crianca e peacesso de aprendizagem e
desenvolvimento. Estudos que, sabemos, fazem @eicesa compreensao da crianca e suas
formas de viver a infancia, aprender e lidar cogue aprende.

Outros estudiosos seguem uma linha investigatiyas aesultados demonstram uma
visdo pessimista dessas possibilidades, colocand@rianca em uma posicdo de
vulnerabilidade diante do desenvolvimento dessearses. Sao estudos que buscam nas
pesquisas desenvolvidas por Postman (1999) fundemgrara sustentar suas posicoes
contrdrias ao acesso das criancas aos conteudddtioosl Esse grupo de pesquisadores
responsabiliza os meios de comunicacdo, principagkne televisdo, por um suposto
desaparecimento da infancia.

Em uma terceira perspectiva, estdo os pesquisaqaepuscam entender a relacdo
das criancas com as midias digitais com base masa$ode apropriacdo, considerando a
configuracdo de relagdes reciprocas entre as tggiasle os sujeitos.

Nesta perspectiva, busca-se evitar, em suas a)alisalquer tipo de generalizacéo e
de padronizacdo das praticas digitais, os pesquisadia chamada Sociologia dos Usos
(CARDON, 2005; BELLONI, 2010) vém insistindo na essidade de considerar a dimensao
sociocultural na analise dos usos que os sujaittent dos objetos técnicos. Abrem, assim, o
debate para um contexto social mais amplo, andiisaspectos socioafetivos, desigualdades
de acesso aos recursos tecnoldgicos, escolariza@@oencas culturais, abrangéncia do

fenbmeno em setores diferentes da esfera socialim ale midia que atinge cada esfera.



Nessa abordagem a analise deve partir dos modos @anidia é apropriada e dos contextos

€ processos sociais de que 0s sujeitos particiPamoto assevera que:

O contexto é parte integrante do uso: tanto ou dmigue a funcionalidade técnica.
O que as pessoas fazem e também o que elas dizefazgum tornam aparentes as
estreitas articulagbes entre os objetos técnicodugares e as situaces. Diversos
fatores estdo em jogo e ndo apenas as questdeslela tcnica: a mudanca do
contexto, a natureza dos objetos e a naturezaothbsimlos. Tudo isso se articula em
configuracdes complexas e ndo apenas em relac@auda e efeito. (PEIXOTO,
2012, p. 8).

As consideracgfes da autora permitem entender gued$adevem estar em jogo ao se
propor uma analise das relacdes que os sujeitabedstem com o0s recursos tecnoldgicos.
Esse entendimento possibilita empreender uma andlis ndo segue uma légica na qual as
funcionalidades técnicas assumem centralidade, cenetas, afirma a autora, determinassem
0S usos que delas sao feitos. Assim, o alerta suger um estudo dessa temética precisa estar
aliado ao meio socio-historico-cultural, aos codtele sentidos atribuidos pelos sujeitos que
se apropriam dos recursos tecnolégicos.

Assim, a presente pesquisa buscou identificar amaf® de apropriacdo das midias
digitais por criancas de 4 e 5 anos de idade dapétlica de Educacgdofantil. Tomando-se
por base esta questao central, foi proposto conaiwi geral conhecer a apropriacdo que as
criancas de 4 e 5 anos fazem das midias a quecEsam identificando o dominio técnico, os
tipos e as finalidades de uso. Partindo-se degstivabgeral, foram definidos os seguintes
objetivos especificos:

a) identificar o dominio técnico das criancas com @adtre 4 e 5 anos no uso
das midias digitais;

b) identificar os tipos de uso das midias digitais gr@an¢as com idade entre 4 e
5 anos;

c) identificar as finalidades de uso das midias diyifeor criancas com idade
entre 4 ¢ 5 anos;

d) compreender como, no processo de formacdo da ariaax; TIC podem
constituir-se em instrumentos culturais de apmagim.

Nesta perspectiva, tomou-se o conceito de criaadeedria Historico-Cultural (THC),
que a vé como um ser histdrico-cultural que, nasnbanra idade, comeca a estabelecer
relacbes com o mundo, a interagir e formar consegiobre as coisas que a rodeiam
(VYGOTSKY, 2007). Nessa perspectiva, a constituigldtural das criancas se da nas

relacbes que elas estabelecem com o meio e asapessm as quais convivem em uma



determinada cultura. Tais rela¢cdes, aos poucosdsfeeladas e abrem possibilidades de
acesso ao universo cultural que é historico e boerge construido pela humanidade.

Dessa forma, acredita-se que a Teoria Historicas@ll apresenta importantes
subsidios que permitem compreender a crianca rasnsultiplas relacdes com os objetos de
conhecimento e olha-la em sua historicidade. [Estaat considera que a “[...] aprendizagem e
0 desenvolvimento estéo inter-relacionados desgeimeiros momentos de vida da crianca”
(VYGOTSKY, 2007, p. 95) por intermédio de sua apia@gio da cultura historicamente
construida.

Proveniente do materialismo historico-dialético, termo apropriagcdo assume
centralidade nos pressupostos da Teoria Histéridas@l por constituir um processo
imprescindivel e definidor do desenvolvimento humddesse ponto de vista, ao apropriar-se
dos bens naturais visando a sua sobrevivénciamemmondo sé cria uma realidade objetiva,
como também se desenvolve e se transforma, tramsfilo também a realidade natural
(DUARTE, 2008).

Assim, tomou-se a apropriacdo como um conceitopguenite explicar as formas de
uso das midias digitais em sua tripla dimensaamnoinio técnico e simbdlico do instrumento,
a integracdo do instrumento as préticas cotidi@nas formas de uso coletivo (CARDON,
2006). E um conceito que esta inserido no refeatde Teoria Historico-Cultural e se refere
a acdo do sujeito para internalizar o conhecimeqie foi cultural e historicamente
construido. Dessa forma, adotou-se a base tedquaiva do processo de apropriacdo por
considerar, como bem ressalta Smolka (2000), a&etéa desse processo em uma pesquisa
gue se fundamenta nos pressupostos tedricos doiatisteo historico-dialético. E mais, que
objetiva, como é sugerido nesse método, apreendealidade para além do imediatamente
aparente e o homem em sua totalidade, como suj&tdérico cujo desenvolvimento &
marcado pela cultura social e historicamente coitksr

Nesta perspectiva, as formas de apropriacdo némsgem ao acesso ou as formas de
uso dos instrumentos. Elas dizem respeito as foabades técnicas desses instrumentos e
também as representacdes que 0s sujeitos socklissaatribuem de forma individual e
coletiva. Dessa maneira, 0 que se busca é captelag®es dos sujeitos com 0s objetos
técnicos no contexto histérico-culturaem que eles estdo inseridos sem, no entanto,
desconsiderar a totalidade socio-historico-cultural

A Teoria Historico-Cultural permite também compreno desenvolvimento das TIC

como fendbmeno sociocultural e historicamente cafdir pela humanidade. Dessa forma, €



possivel pensa-las como instrumentos culturaispdendizagem que constituem alternativas
de mediacdo no processo de constituicdo culturatidaca.

Recorreu-se as contribuicbes dessa abordagem aeduéza compreender o
desenvolvimento infantil, refletindo sobre as fosngie apropriacdo das midias pela crianca e
sobre a contribuicdo desses meios em sua humanizaed deixar de reconhecer ai o lugar
imprescindivel da apropriacéo cultural como mediadi@sse processo.

Compreendendo-se o desenvolvimento infantil cone bas contribuicdes do enfoque
Historico-Cultural, € preciso conhecer as formaspi@priacdo das midias pelas criancas e
entender que elas ndo vivem igualmente essa peeseaicante das TIC, mesmo sendo, de
alguma forma, influenciadas por elas.

Assim, coloca-se em questdo uma visdo a-historibaneogénea da realidade, que
toma as criangcas como individuos cujas formas degreagir e aprender sdo determinadas
por uma cultura digital que independe do contextlbucal, histérico e socioafetivo, bem
como das condi¢bes econOmicas de cada uma. Nuradivtarde negar esse determinismo
tecnoldgico, as formas de apropriacédo foram tomeda® conceito explicativo para o objeto
desta pesquisa.

Para alcancar os objetivos propostos neste estdwesquisa partiu de estudos
bibliograficos, sempre focando a crianca e as gasteducativas voltadas para este publico
para, entdo, com um referencial tedrico definidan ergunta, método e procedimentos
também definidos, realizar a pesquisa empiricapdkguisa bibliogréafica, realizou-se um
levantamento no banco de teses e dissertacfespeas Gas estudos sobre as praticas digitais
de crianca com idade entre 4 e 5 anos e a relagsgasl praticas com o desenvolvimento
psiquico infantil. Com esse levantamento biblioigfobjetivou-se conhecer o entendimento
acerca da relacdo que as criancas estabelecemscoridias digitais a que tém acesso e de
gue forma estas participam de seu processo de ¢aona

Reconhecendo a necessidade, para essa analisenltecer a crianga concreta, em
suas reais condi¢cbes de vida, a pesquisadora anhempse em conhecer a criangca e suas
formas de uso e apropriacdo das midias digitaisdéementes instituicbes de Educacéo
Infantil. Foram selecionadas duas instituicdes ipablde Educacéo Infantil para, a partir da
realidade das criancas que ali se encontravamgecenias formas de apropriagdo das midias
digitais por criancas de 4 e 5 anos de idade,ide®ena rede publica de Educadai@antil, e
se esses usos poderiam contribuir com seu prodessonstituicao cultural.

A coleta de dados foi conduzida pela observacaetadidas atividades em que os

sujeitos da amostra selecionada estivessem enwsh@dcujo recurso didatico fosse algum



dispositivo de midia digital. Na Escola, foram aladas as atividades desenvolvidas no

laboratério de informéatica, estendendo-se, em adhi@do periodo da pesquisa, a outros

espacos e atividades em que as criancas sujeitpesdaisa estiveram presentes. No CEl, a
observacao aconteceu durante atividades (oficiedagngicas) planejadas pela pesquisadora
em parceria com as professoras regentes das tdaremostra selecionada. Apds o trabalho

de campo, foram realizadas a interpretacéo e ssartis dados coletados a luz do referencial
tedrico adotado, que seja, a Teoria Histérico Caltu

Desde as primeiras atividades (primeira oficinapesquisa empirica, realizadas com
as criangas, evidenciou-se que, de alguma formd&l@sparticipam socialmente na vida
delas, influenciando-as na forma de ser, pensareeader o mundo e, principalmente nas
formas como elas envolvem nas atividades ludicasst@uiram evidéncias do interesse delas
pelas midias digitais e da insercdo da cultura atigdi em seu cotidiano as atitudes
demonstradas diante dos recursos tecnoldgicos espaelos, as narrativas feitas sobre a
integracéo desses recursos em seu cotidiano, asragnomo oS reconheciam, a linguagem
usada para se referirem a eles e as descricoésndasnalidades de cada um.

Entendeu-se, a partir desses primeiros dados, ajuantlise requer ir além das
categorias inclusédo e exclusado digital, primeirgsteses levantadas nessa pesquisa. Ainda
que haja o entendimento de que existem criancasesi#® excluidas desse processo de
desenvolvimento tecnoldgico e por isso ndo podesaninseridas em um grupo formado por
sujeitos possuidores de habilidades naturais pdaa tom tecnologias. Mas, seguindo o
processo investigativo, percebeu-se que, aindaogamesso as tecnologias digitais ndo seja
igual para todas as criancas, essas duas categ@oasao suficientes para analisar esta
tematica em sua totalidade.

Ao adentrar a realidade das duas instituicbes qustituiram o campo da pesquisa
empirica, observou-se que as criancas, mesmo setasroportunidades de acesso, buscam,
nas mais remotas oportunidades, formas diferemesa das midias digitais. Elas mostraram
gue o que havia, na realidade, era uma diversidadesos e apropriacdes desses recursos,
sugerindo que uma analise contextualizada queivdgee apreender a realidade em sua
totalidade deveria ir além das questdes inclusgakisao digital.

Diante da percepcédo da fragilidade dessa primgwatdse e avancando na revisdo de
literatura sobre o desenvolvimento e insercao elasotogias digitais na sociedade, com foco
na crianca, empreendeu-se uma analise cuidados@atidade. Buscando encontrar as

contradicdes das abordagens que categorizam agasianalisando-as sob pontos de vista



opostos, porém seguindo hipéteses deterministas flre demoniza o acesso precoce das
criancas as midias e outra que atribue a elas mp@riancia exacerbada.

De outro ponto de vista, na corrente da Sociologis Usos, € possivel perceber a
tentativa de conhecer a natureza das relacfes gjseijeitos estabelecem com as midias
digitais a que tém acesso, como usam e as integnarseu cotidiano. Ainda que de forma
incipiente, as criangas comeg¢am a ser vistas, asve a ocupar lugar nessas analises.
Comecam a serem vistas como usuarias ativas epefi@ascomo consumidoras passivas de
tecnologias.

Como sugere a Sociologia dos Usos, optou-se penéet essa dinamica a partir da
crianca, mais especificamente da crianca que fregumstituicdo publica de Educacdo
Infantil. Partiu-se do entendimento de que o comhecto do que as criangcas produzem em
seu cotidiano ou da forma como elas atribuem sehgdsignificados a realidade circundante
exige uma escuta e um olhar atento para elas. dd&@ssso, requer adentrar sua realidade e,
assim, apreender suas formas de uso, individualeé\a.

Conhecer a realidade das criancas e o0s estudas alssslagem possibilitou o contato
com elementos que contribuiram para a desconstrugiddeia de que existe uma
padronizacdo das formas de uso e apropriacdo dhasne de sua influéncia, bem como, da
crenca de que o simples acesso gera desenvolvinsatial e mental. Esse processo
contribuiu para uma analise da crianca para aléneni@éncia que a coloca na posi¢ao de
vitima e/ou receptora passiva dos conteudos dese@éss, antes a reconhece como sujeito
ativo e interativo. Sem, contudo, concordando csnpramissas da Sociologia da Infancia,
querer projetar o olhar adulto sobre as criancagtindo apenas de crengas e interesses
individuais, mas entendendo que elas falam, proadwezse produzem por meio de suas acoes,
portanto tém o que dizer.

Com base nessas conclusées e nos primeiros cog@io®s sujeitos da pesquisa,
reformulou-se a pergunta norteadora, entendendmques deveria ser apreendido eram as
formas de apropriacdo das midias, mais, especiioten as formas de apropriacdo por
criancas de 4 e 5 anos de idade da rede publiealdgeacadnfantil. Incluindo ai o dominio
técnico, os tipos e as finalidades de uso parapesbmpreender como essas midias digitais
podem constituir-se, no processo de formacdo deng@ em instrumentos culturais de
aprendizagem.

Considerando aqui, os estudos de Freitas (2008)aadas possibilidades de as TIC se
constituirem em instrumentos culturais de apregdaa e sobre a importancia do

conhecimento, pelos adultos, das formas como asgas brincam, interagem. A ressalva da



pesquisadora inclui saber como os instrumento®kégitcos, vistos em sua dimensao fisica e
simbdlica, se tornam em instrumentos mediadores prucesso de aprendizagem e
desenvolvimento.

A concepcdo da crianca como sujeito concreto, téstée cultural foi o primeiro
pressuposto apreendido para fundamentar tal anditee a necessidade de considerar o
contexto sociocultural. Os dados da pesquisa ddnapaism a importancia dessa assertiva,
uma vez que as formas como as criancas acessamapeoggiam das midias digitais a que
tém acesso esta diretamente ligada as suas cosdigieretas de vida, seu contexto e suas
formas de viver a infancia, o que néo é igual padas. Até mesmo em grupo de criancas de
uma mesma regido, sob as mesmas condi¢des deénaididerentes formas de acesso e uso e
modos diversos de atribuir sentidos e significaalms conteidos das midias, ainda que usem
com a mesma finalidade. Assim como € inadmissiaéignizar as formas como a crianca se
relaciona com o mundo, aprende e constitui sua higade, tampouco é possivel padronizar
0S usos e a apropriacdo que elas fazem das midiesme estas influenciam seu
desenvolvimento.

A amostra dos dados empiricos evidenciou que osesjagesenvolvidoonling
constituem-se na finalidade principal dos usos @gi€riancas pequenas fazem das midias
digitais.

Os estudos da abordagem Historico-Cultural sobrelesenvolvimento infantil
demonstram que a criangca nessa faixa etaria seeinseuniverso das producdes culturais
historicamente construidas pela humanidade e cemseaielacionam e aprendem por meio da
brincadeira. Vygotsky defende que:

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento pralxda crianca. No brinquedo,
a crianca sempre se comporta além do comportanmafitual de sua idade, além
do seu comportamento diario; no brinquedo é comelaséosse maior do que é na
realidade. Como no foco de uma lente de aumentwjnguedo contém todas as
tendéncias do desenvolvimento sob forma condensatalo, ele mesmo, uma
grande fonte do desenvolvimento. (VYGOTSKY, 200728).

Brincando elas reproduzem as ac¢des dos adultas) lm sentimentos, preparam-se
para lidar com as questfes cotidianas e comecaomar tconsciéncia de seu lugar na
sociedade. Ao ressaltarem a importancia dos jogmsprocesso de aprendizagem e
desenvolvimento, esses estudos alertam também &oes@ trata de qualquer jogo. E
necessario que ele ofereca elementos que cologeeanga em atividade e impulsionem seu

desenvolvimento. Esta € uma adverténcia imporiguese aplica a todas as atividades com



as quais as criancgas se envolvam, incluindo aivadades vivenciadas por meio dos recursos
tecnoldgicos.

Os dados empiricos demonstraram que mesmo tergkscadimitado as midias
digitais, as criancas da amostra selecionada $@enciadas por elas, que também tém suas
formas de brincar, ser, pensar e apreender o munfidenciado por conteidos midiaticos.
Esses recursos, em diferentes graus de inserqgdigjgzan da vida dessas criangas. Portando,
as implicacdes no seu curso desenvolvimental nderper ignoradas por aqueles que estao
diretamente envolvidos no processo formativo. Enbsdados revelados e os néo revelados
na pesquisa empirica suscitaram questfes que hagessr colocadas na pauta dos debates

referentes ao processo formativo das criancgas.
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